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(na podstawie netonimii)

Wstep

Badania dotyczace jezykowego obrazu $wiata byly regularnie pro-
wadzone nie tylko przez uczonych polskich, ale rowniez amerykan-
skich czy niemieckich juz od XIX wieku. Przywota¢ nalezy tutaj takie
nazwiska, jak Johann Gottfried Herder, Wilhelm Humboldt, Leo
Weisgerber, Edward Sapir czy Benjamin Lee Whorf. W Polsce wzmo-
zone zainteresowanie ta problematyka mozna zauwazy¢ od lat 80. XX
wieku, co zaowocowato powstaniem wielu prac teoretycznych o cha-
rakterze jezykoznawczym. Ich autorami sa migdzy innymi: Jerzy
Bartminski®, Ryszard Tokarskiz, Katarzyna Mosioiek-KlosiﬁskaS,
Janusz Anusiewicz®, Jolanta Mackiewicz®, Augustyn Manczyk®. Poje-
cie jgzykowego obrazu $wiata (JOS) mozna zdefiniowaé jako zbidr
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pogladow o rzeczywistosci, majacy swe odbicie w jezyku narodowym
czy tez jezyku grup spotecznych, charakteryzujacy si¢ swoista ,,inter-
pretacja rzeczywistosci, ktora mozna uja¢é w postaci zespotu sadoéow
0 $wiecie™’.

Na gruncie jezykoznawstwa polskiego przedmiotem badan doty-
czacych JOS-u coraz czgsciej staje si¢ tematyka zwiazana z kobieco-
Scia. W przeciagu ostatnich kilkunastu lat powstaly liczne prace
badawcze analizujace jezykowy sposob przedstawiania kobiety w tek-
stach potocznych, kulturze, reklamie czy Internecie®. Sie¢ WWW
okazala si¢ niezwykle interesujaca dla jezykoznawcoéw, gdyz wspot-
czes$nie to wlasnie Internet szczegdlnie chgtnie wykorzystywany jest
jako narzedzie komunikacji. Przedmiotem niniejszego artykutu jest
w zwiazku z tym rekonstrukcja jezykowego obrazu kobiety w Interne-
cie na podstawie analizy nazw wlasnych wystepujacych w serwisie
,»Grzenda.pl”.

Nazwy wlasne

Nauka zwana onomastyka (grec. onyma ‘imi¢’) jest dziatem jezy-
koznawstwa obejmujacym badania nad nazwami wlasnymi. Jak pisze
w swoim artykule Zofia Kaleta, celem onomastyki ,,jest objasnianie
pochodzenia nazw wtasnych, ich budowy jezykowej, znaczen, jakie
wyrazaly lub wyrazaja, badanie ich historii oraz ewolucji systemu na-
zewniczego, wreszcie sposobu funkcjonowania w jezyku i w spote-

czehstwie dawniej i dzi$™. Nazwy wiasne wskazuja i oznaczaja dany

" J. Bartminski, Punkt widzenia, perspektywa, jezykowy obraz swiata, wW: Jezyko-

wy obraz swiata, red. J. Bartminski, Lublin 1999, s. 110.

Por. przyktadowo: K. Dlugosz, Jezykowy obraz kobiety i mezczyzny w polsz-
czyznie potocznej, ,,Prace Filologiczne” 2000, t. 45, s. 121-131; J. Piotrowska,
Obraz kobiety w przystowiach, metaforach, anegdotach, powiedzeniach; Obraz
kobiety w dowcipach, http://www.feminoteka.pl/readarticle.php?article_id=5
[dostep: 22.04.2015]; S. Wlodyga, Jezykowy obraz kobiety w kulturze: kobieta
fatalna, wamp http://stacjakultura.pl/1,3,1604,Jezykowy_obraz_kobiety w_kul-
turze_Kobieta_fatalna_wamp,1,artykul.html [dostep: 22.04.2015]; K. Hadata,
Dziewczyny nie dla idiotow! Jezykowy obraz kobiety w reklamie, http:/fwww.
signs.pl/files/pdf/signs_dziewczyny nie_dla_idiotow.pdf [dostep: 22.04.2015].
Z. Kaleta, Teoria nazw witasnych, W: Polskie nazwy wiasne. Encyklopedia,
red. E. Rzetelska-Feleszko, Warszawa—Krakéw 1998, s. 15-16.
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obiekt w celu jego identyfikacji oraz odrdznienia od innych. Pomiedzy
obiektem a indywidualnym onimem zachodzi bezposredni zwiazek
nazywany denotacja lub referencja, ktory jest zwiazkiem stalymlo.
Pomimo Ze nomina propria cechuje charakter jednostkowy i indywi-
dualny, dana nazwe¢ wlasna moze mie¢ wigcej niz jeden referent,
a wigc rozne obiekty bywaja okreslane taka sama nazwa. Jest to moz-
liwe dzigki temu, iz okreslony onim za kazdym razem odnosi si¢ do
innego, niepowtarzalnego obiektu, co wymaga od odbiorcy posiadania
okreslonej wiedzy referencjalnej'’. Kazda nazwa wiasna pelni okre-
Slone funkcje (role odgrywane w komunikacji spolecznej) wobec
danego elementu. Jej prymarnym zadaniem jest identyfikacja okreslo-
nego obiektu, bedacego denotatem nazwy, a wigc funkcja identyfika-
cyjna, zwana réwniez deiktyczna. Ponadto dla onimdéw charaktery-
styczne sa funkcje deskrypcyjna, ekspresywna, impresywna, poetycka,
niekiedy takze aluzyjna 1 pamiqtkowalz.

Nazwy wilasne wystepuja rowniez w Internecie, gdzie tworzone sa
(zarbwno w sposOb spontaniczny, jak tez wymagajacy opanowania
okreslonych kompetencji jezykowych) przez internautow jako uzyt-
kownikéw Sieci. Nie doczekaty si¢ jednak cato§ciowego usystematy-
zowania. Magdalena Graf jako odr¢bna klas¢ onimiczna wyszczegol-
nita jedynie nazwy stron internetowych'® oraz adresy poczty
elektronicznej, ktore umiescita w obrgbie chrematonimow. Zapropo-
nowala, aby poprzez polaczenie terminu onyma oraz czlonu e- nadac
im miano e-nimow. Za traktowaniem nazw stron internetowych jako

*" Ibidem, s. 17-18.

1 1bidem, s. 32.

2 M. Rutkowski, Wstepna charakterystyka funkcji nazw wlasnych, ,,Onomastica”
2001, t. 46, s. 13-26.

Marian Bugajski w artykule Strona internetowa jako przedmiot badan jezyko-
znawczych przytacza za Praktycznym stownikiem wspdlczesnej polszczyzny
(red. H. Zgbtkowa) nastepujaca definicje strony internetowej: ‘dokument zapi-
sany w formacie czytelnym dla przegladarek internetowych (zazwyczaj w for-
macie HTML), dostgpny do powszechnego uzytku w sieci Internet poprzez
przegladarki WWW; moze zawiera¢ tekst, grafikg lub inne obiekty multime-
dialne: statyczny lub tworzony dynamicznie’ (M. Bugajski, Strona internetowa
jako przedmiot badan jezykoznawczych, w. WWW — w sieci metafor: strona
internetowa jako przedmiot badan naukowych, red. A. Dytman-Stasienko,
J. Stasienko, Wroctaw 2008, s. 290). Strona internetowa nazywana jest rowniez
serwisem internetowym lub witryna internetowa. Takie tez rozumienie przyj-
muje w niniejszym artykule.

=
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odrebnej kategorii onomastycznej przemawia fakt, iz denotaty ich
maja charakter jednostkowy: sa niepowtarzalne 1 niemozliwe do
powielenia. Na podstawie analizy ponad 500 nazw stron interneto-
wych Graf wskazata mechanizmy ich budowania: poslugiwanie si¢
wyrazem pospolitym, wyrazeniami oraz zwrotami wskazujacymi na
tematyke danej strony, uzywanie nazwy wilasnej lub zestawianie kilku
powyzszych sktadnikow™.

Termin e-nim nie jest jednak trwale zakotwiczony w stownictwie
onomastycznym. Proponuj¢ wigc objgcie ogromnej klasy wszystkich
nazw wlasnych wystepujacych w Internecie wspolnym pojeciem
netonimy. Nazweg t¢ tworze¢ w sposob analogiczny do rozwiazania
Graf, zestawiajac termin onyma oraz czton net- pochodzacy od wyra-
Zu Internet i oznaczajacy w stownictwie informatycznym sie¢ kompu-
terowa, co stanowi odwolanie do wirtualnego charakteru tego nazew-
nictwa proprialnego.

Grzenda.pl — charakterystyka specyfiki serwisu

Grzenda.pl to serwis przeznaczony dla kobiet, w ktorego sktad
wchodza portale zwiazane z tematyka uwazana za kobieca. Grzenda,
zarOwno poprzez logotyp, jak i swoja nazwe (z ironiczna zmiang
pisowni), nawiazuje do grzedy rozumianej jako drazek, na ktorym
w kurniku odpoczywa domowe ptactwo, czyli kury™. W tym przy-
padku kurami sa uzytkowniczki tego serwisu, a wigc kobiety, czesto
W sposob stereotypowy nazywane kurami domowymi. Tak tez bywaja
okreslane w obrgbie 0mawianej strony przedstawicielki ptci zenskiej,
co ma tu jednak wydzwigk humorystyczny oraz oddaje ironiczny sto-
sunek do stereotypu.

M. Graf, E-nimy jako nowa kategoria nazewnicza, W: Metodologia badar ono-
mastycznych, red. M. Biolik, Olsztyn 2003, s. 639.

* Por. definicje leksemu w Uniwersalnym stowniku jezyka polskiego [dalej:
USJP], red. S. Dubisz, t. 1-4, Warszawa 2003, wersja online: http://usjp.pwn.pl
[dostep: 9.07.2015]: ‘Zerdz, drazek, pret, na ktorym odpoczywa ptactwo domo-
we’.
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Qrzenda.pl

|16

Ryc. 1. Logotyp serwisu Grzenda.p

Na stronie internetowej serwisu odnalez¢ mozna nastgpujacy opis:

Grzenda.pl to okresowo mniej lub bardziej zwariowany ,,ni to portal, ni to
wydra” dla ceniacych sobie dystans do Realu i dobra zabawg kobietek...ale
i facetow tez [...]. W 2002 roku powstata strona jako miejsce dziatania gru-
py artystycznej Grzenda.pl. Grupa zawiazata si¢ w pubie Alchemia, podczas
walnego zgromadzenia matek przy piwie. Wszystkie cztonkinie dwczesnej
grzendy byly samotnymi mamuskami, ,,nieco” zwariowanymi, a pierwszym
wspolnym projektem byt ,,Casting na Nowego Tatg”. Oczywiscie projekt byt
ironiczny, mamuski byly wystawione jak produkt, kandydaci musieli wypet-
nia¢ formularze, dokumentacja z korespondencji i randek dostgpna byta na
stronie. Pub Alchemia sponsorowat piwo na randkach;)".

Obecnie na Grzende sktadaja si¢ portale Antykoncepcja Game,
Brukowiec Prawdziwej Kobiety i Kwoka Center oraz A4 ’kysz. Projekt
Antykoncpecja Game jest rozwijany sukcesywnie od 8 marca 2005
roku. Gra byta wtedy pokazywana i1 reklamowana w pigtnastu cen-
trach handlowych w r6znych miastach Polski 1 poza nia'®. Przestrzen
gry okreslana jest jako ,,nierzeczywista rzeczywisto$¢”. Aby ja rozpo-
czaé, nalezy stoczy¢ gre wstepna z plemnikami za pomoca réznorod-
nej broni. Przegrana decyduje o wejsciu na kolejny poziom, ktorym
jest ciaza, a tym samym — poczatek wirtualnego zycia w wirtualnym
miescie. Gracz staje si¢ wtedy niewrazliwy na plemniki, a w Sieci za-
czyna si¢ rozwija¢ jego cyberdziecko. Od tego momentu mozna co-
dziennie oglada¢ postgp wirtualnej ciazy na USG, nalezy tez petnié
wszelkie obowiazki rodzica — ,,chodzi¢” na wizyty do ginekologa czy
dogadza¢ zachciankom dziecka, ktére ma duza samoswiadomos¢. Po
dziewigciu miesiacach ciazy odbywa sig¢ porod — wowczas zadaniem
gracza jest udanie si¢ do szpitala i wybranie jednego z wariantow

18 Zrodto: http://www.grzenda.pl [dostep: 9.07.2015].
" http://grzenda.pl/onas.php [dostep: 7.04.2015].
8 http://grzenda.pl/onas.php [dostep: 7.04.2015].
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porodu. Po nim nalezy nada¢ dziecku imig, zrobi¢ zdjecie oraz opa-
nowac takie umiejgtnosci, jak karmienie, przewijanie i wychowywa-
nie™.

Nazwa gry peini funkcje identyfikujaca, informujac uzytkowniczki
o charakterze podejmowanego przedsigwzigcia. Bez antykoncepcii,
ktora w tym przypadku jest walka z plemnikami za pomoca r6znego
rodzaju broni palnej, jedyne, czego mozna si¢ spodziewac, to wirtual-
na cigza. Kreator proprium Antykoncepcja Game zastosowal popular-
ny schemat zestawienia polskiego oraz angielskiego leksemu
z wykorzystaniem obcego szyku sktadniowego. Szereg nazw wystepu-
jacych w obrgbie serwisu to onimy powstale w wyniku podobnych

gier jezykowych.

Teoria gier onimicznych

Teori¢ gier onimicznych przedstawita Malgorzata Rutkiewicz-
-Hanczewska w artykule Nazewnictwo uzualne a teoria gier — proba
typologizacji gier onimicznych®®. Badaczka wskazuje w nim, iz we
wspoélczesnej kulturze pojecie gry taczy sig coraz czgSciej ze zjawi-
skami jezykowymi dotyczacymi semantyki tekstu oraz uwarunkowa-
niami uzytkowania jezyka w konteks$cie komunikacyjnym. Autorka,
za Ewa Jedrzejko, definiuje gre jezykowa jako ,,szczegodlny sposob
organizacji $rodkéw z rdéznych poziomdéw systemu jezykowego,
uwzgledniajacy takze caty kulturowy polisystem ich mozliwych —
posrednich lub bezposrednich — odniesien ekstratekstualnych”21.
Rutkiewicz-Hanczewska zaznacza, ze w przypadku nazw wlasnych
o rodzaju gry decyduje gldwnie typ interakcji, a wigc relacji migdzy
uczestnikami aktu komunikacyjnego, w wyniku czego powstaje dana
jednostka onimiczna. Na podstawie elementéw gier onimicznych
badaczka dokonuje typologizacji gier nazewniczych. Ze wzgledu na
cel gry, a wigc jej funkcje, wyszczegolnia:

9 http://grzenda.pl/antykoncepcja/opisgry.php [dostep: 7.04.2015].

20 M. Rutkiewicz-Hanczewska, Nazewnictwo uzualne a teoria gier — préba typo-
logizacji gier onimicznych, ,,Onomastica” 2007, t. 52, s. 5-24.

21 |bidem, s. 5-6.
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1. gry uzytkowe — nazwy oznaczajace obiekt;

2. gry perswazyjne — ich celem jest oddziatywanie na uzytkownika,
w ich obrebie autorka wydziela jeszcze gry intencyjne;

3. gry ludyczne — bardzo czesto konstruowane poprzez réoznego ro-
dzaju aluzje, trawestacje, stylizacje i pastisze.

Ze wzgledu na sposob powotywania nazw wiasnych o charakterze
gier onimicznych wyodrgbnia réwniez dwa inne typy:

1. gry aferentne — powstaja wskutek przyjecia okreslonych regut
tworzenia danych onimow, a wigc proces nazwotworczy przebiega od
istniejacych zasad kreowania nazwy do jej realizacji (w ten sposob
powstaja niektore zoonimy); mamy tu wigc do czynienia z wypetia-
niem konkretnego schematu;

2. gry eferentne — o ich strukturze decyduje wylacznie kreator na-
zwy oraz charakter denotatu, brak w tym wypadku jakichkolwiek
regul ograniczajacych tworce; w ten sposob powstaja nazwy handlo-
we.

Na pograniczu obu grup istnieja jeszcze onimy zaliczane do gier
neutralnych, w ktérych nominacja nie jest w zaden sposob okreslona
ani zalezna od kogokolwiek. Co wigcej, nazwy te powstaja bardzo
czgsto w sposob spontaniczny, a ich twoérca nie jest Swiadomy
dokonywanego przez siebie aktu nazwotworczego. Rutkiewicz-
-Hanczewska dzieli takze gry jezykowe ze wzgledu na rodzaj tekstow
nazewniczych. Wyszczegdlnia tuta;:

1. gry intertekstualne — powstaja wskutek odwotan do istniejacych
juz tekstow, czy to przez ich zaadaptowanie, czy tez przez posrednia
aluzj¢ do nazwy pierwotnej, np. Syberia — nazwa ogrodu za miastem
lub Krolewska — nazwa apteki na osiedlu Stefana Batorego; w ich
obrgbie istnieja rOwniez gry ikoniczne reprezentowane np. przez pa-
rodi¢ — Rozmowy w tloku — oraz gry o charakterze imitacji kreowane
W sposOb sztuczny na wzor istniejacych juz jednostek onimicznych,
np. Bezczelnicki;

2. gry kontekstualne — sa to nazwy okreslajace konteksty, np. o cha-
rakterze kulturowym, zwykle zwiazane z przeszto$cia narodu — Park
Zwyciestwa,



Sylwia Smyl, Jezykowy obraz kobiety — uzytkowniczki serwisu... 31

3. gry metatekstualne — nazwa okresla sposéb nominacji danego
denotatu lub relacje zachodzace mi¢dzy denotatem a nazwa, np. Bez
Nazwy lub Baby Shop?.

Nazwy wlasne w Grzenda.pl

Spotecznos$¢ wirtualnych mam skupiona jest w V-miescie (Wirtual-
nym Miescie), gdzie kazdy z graczy moze mie¢ wlasne mieszkanie.
W miescie tym, jak przystato na ,,prawdziwa’” metropolig, istnieje sze-
reg instytucji: V-sklep, gdzie mozna zakupi¢ ubrania, meble, akcesoria
I zabawki dla dzieci, V-Galeria Zlote Bobasy, w ktorej wielcy projek-
tanci maja butiki i sprzedaja ubrania Nowej Generacji oraz zywnos$¢
marki Grzender (nazwa Zlote Bobasy powstata dzigki wykorzystaniu
gry onimicznej o wymiarze ludycznym 1 nawiazuje do warszawskich
Ztotych Tarasow), a takze V-Policja, pilnujaca porzadku na czacie
I W Wirtualnym Miescie. Wymienione nazwy ,,wyposazone” zostaly
w czton V- §wiadczacy o wirtualnym charakterze wykreowanej prze-
strzeni. W V-miescie stworzono réwniez: Kantor sprzedajacy walute
spotecznosci Grzenda.pl — plemniki, Sqd Antykoncepcyjny, w ktérym
rozpatrywane sa wszelkiego rodzaju petycje wnoszone przez graczy
(np. o umorzenie alimentow), s-Bank, gdzie — dzigki lokatom — mozna
pomnaza¢ posiadane $rodki pieni¢zne, Posredniak z ofertami pracy
w miescie (zauwazy¢ nalezy, ze nie uzyto tu nazwy Biuro Posrednic-
twa Pracy, lecz jej kolokwialnego odpowiednika, co znow ma wy-
dzwigk zartobliwy 1 nawiazuje do potocznej, codziennej sfery zycia),

% |bidem, s. 5-24. O grach jezykowych Rutkiewicz-Hanczewska pisata rowniez
w artykule Intertekstualne gry onimiczne w przestrzeni dawnego i wspotczesne-
go miasta, W: Jezyk, spofeczenstwo, wartosci, red. E. Laskowska, |. Benenow-
ska, M. Jaracz, Bydgoszcz 2008, s. 367-376. Zagadnienie to poruszali takze:
M. Jarzgbski, O zastosowaniu pojecia ,,gra” w badaniach literackich, w: Pro-
blemy odbioru i odbiorcy, red. T. Bujnicki, J. Stawinski, Wroctaw—Warszawa—
Krakow—Gdansk 1977, s. 23-46; E. Jedrzejko, O pojeciu gra i jego leksykal-
nych wykladnikach w aspekcie sktadni semantycznej, W: Gry w jezyku, literatu-
rze i kulturze, red. E. Jedrzejko, U. Zydek-Bednarczuk, Warszawa 1997,
s. 121-127; eadem, Strategia tekstotworcza a gry jezykowe w literackich na-
zwach wilasnych, W. Gry w jezyku, s. 65-77; |. Loewe, Reklama zaprasza do
gry, czyli o czym, jak i o co gra sie w tekscie reklamowym, W. Gry w jezyku,
s. 99-108.
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Urzqd Stanu Cywilnego, ktorego pracownicy zajmuja si¢ wirtualnymi
Slubami, rozwodami, nadawaniem imion 1 nazwisk dzieciom oraz ich
zmienianiem, czy Sieciowy Dom Dziecka (semantyka stowa sieciowy
wskazuje na fakt, iz jest to dom dziecka funkcjonujacy w Sieci, czyli
przestrzeni wirtualnej — do adopcji mozna bowiem odda¢ swoje wirtu-
alne dziecko czy ciazg, mozna je takze adoptowac). Dziala tam takze
Edu-grzenda, czyli wirtualna szkota, w ktorej gracze zdobywaja
doswiadczenie, Grzendolotek (nazwa odwolujaca si¢ do Totolotka
stworzona rowniez poprzez ludyczna gr¢ jezykowa) oraz wtorny ry-
nek mieszkan — Grzendka.pl Nieruchomosci (analogicznie do Grat-
ka.pl). Wszystkie wymienione instytucje z realnej rzeczywistosci z0-
staly przeniesione do $wiata wirtualnego 1 dopasowane do charakteru
opisywanej spolecznosci. Mieszkancy V-miasta maja nawet swoja
gazete nazwang Anty-gazetkq (Anty- — nawiazanie do nazwy portalu)
oraz telewizjg TVG (potaczenie skrétu TV i litery G odnoszacej si¢ do
nazwy catego serwisu).

W Wirtualnym Miescie uzytkowniczki maja do dyspozycji rOwniez
trzynascie osiedli, moga wigc wybra¢ miejsce swojego wirtualnego
zamieszkania. Pierwszym z nich jest Warszawka. Ze wzglgdu na wy-
korzystanie istniejacego juz tekstu nazewniczego onim ten zakwalifi-
kowa¢ mozna do grupy intertekstualnych gier onimicznych. Nazwa
Warszawa zostala bowiem poddana transformacji strukturalnej za po-
moca sufiksu -ka i oznaczaé¢ zaczeta nie — tak jak pierwotnie — miasto,
lecz osiedle funkcjonujace w cyberprzestrzeni. Jest to jednocze$nie
nawiazanie kulturowe, gdyz warszawka to negatywnie nacechowane
okreslenie mieszkancow stolicy. Tworcy serwisu po raz kolejny przy-
wotuja wigc stereotyp po to, aby go wysmiac i1 ztama¢. Za pomoca
tego samego schematu stworzone zostaly dwie inne nazwy: Natasz-
kow oraz Krakowek. Poza nimi istnieja jeszcze: Zielony Jajniczek
(nawiazanie do ogolnej tematyki portalu oraz do modnego w nazwach
osiedli nurtu ekologicznego®), Na Zakrecie, Jajifornia (onim zbudo-
wany za pomoca tego samego schematu co nazwa Kalifornia i w spo-
sob aluzyjny si¢ do niej odwotujacy), Hollytodz (kontaminacja stow

2 Sa to onimy, ktore swoja semantyka odwotuja sie do zieleni, przyrody, ekologii;
por. http://www.pfpp.com.pl/pl/nieruchomoci-mainmenu-66/41-nieruchomoci/
291-ekologiczne-i-intrygujce-czyli-jak-powstaj-nazwy-nowych-osiedli.html
[dostep: 9.07.2015].
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Hollywood oraz £6dZ), Ko-Chai (onim stworzony na wzor stownictwa
azjatyckiego, ktory fonicznie oznacza ‘kochaj’), Blizna, Laguna, Los
Maftzeles (nawiazanie do Los Angeles i rdzenia stow matzenstwo, mai-
Zonek, matzonka) oraz Ataji Mohave (Mohave to plemi¢ podtnocno-
-amerykanskich Indian, natomiast znaczenie leksemu Afaji nie jest
znane, mozna si¢ jedynie domysla¢, ze stanowi zapis fonetyczny
stowa, ktorym przypuszczalnie mogliby si¢ porozumiewaé rdzenni
mieszkancy Ameryki). Szczegolnie interesujacy jest tu Mamchatan,
bedacy aluzja do nazwy nowojorskiej dzielnicy Manhattan. W postaci
,»Spolszczone]” stanowi on ztozenie homonimicznego cztonu Mam-
(od mama, co sugeruje przestrzen zdominowana przez wirtualne
mamy, lub od czasownika mie¢) i komponentu chat- (od chata). Gra
onimiczna dodatkowo ,.komplikuje si¢” tu dzigki napig¢ciu semantycz-
nemu mig¢dzy znaczeniami ‘Chaty mam[usiek]’ 1 ‘Mamy chate [po-
tocznie ‘mieszkanie’]’.

Na kazdym osiedlu sa rowniez ulice, ktorych nazwy pogrupowac
mozna w kilka pol semantycznych zwiazanych z plcia, seksem 1 roz-
rodczoscia oraz — jako ich konsekwencja — z matymi dzie¢mi. Nawia-
Zuja one zatem do:

1. kobiecosci — Administratorek, Ciotki Chichotki, Feministki Nie-
ztomnej, Hormonalna, Kocice, Zonowa, Menstruacyjna, Solidarnosci
Jajnikowej;

2. plciowos$ci — Bezplciowa, Falliczna, Innej Orientacji, Spermo-
strada (analogicznie do autostrada), Waginy;

3. relacji damsko-meskich — Malzenska, Przedmatzenska, Skok
w Bok;

4. erotycznej przyjemnosci — Dwuznaczna, Potwysep Rozkoszy,
Rozkoszna, Upojnych Nocy;

5. czgsci ciata jako erotycznych atrybutow kobiecosci 1 meskosci —
Kolanko, Wgqsik;

6. plemnika — Broken Plemnik (potaczenie angielskiego i polskiego
leksemu), Plem Fiction (nawiazanie do tytutu filmu Pulp Fiction —
kolejna ludyczna gra jezykowa o charakterze intertekstualnym),
Plemnika Napoleonego, Pogromcow Plemnika, Ubitego Plemnika,
Wsciektego Plemnika,

7. ciazy — 9 i % miesiqca (dodatkowo aluzja do tytutu filmu 9 i 1/2
tygodnia ze stynna scena erotyczna — nast¢pny przyktad ludycznej gry
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jezykowej o charakterze intertekstualnym), Antykoncepcyjna, Bez-
plodna, Bociana, Cigzy Spozywczej (eufemistyczne okreslenie otytosci
brzusznej), Embrionowa, Kapusty, Prenatalna, Przy Nadziei, Ultraso-
nograficzna, Wpadka, Zaplodnionej Komorki, Zaplodnionych (nazwy
ulic Bociana i Kapusty sa odzwierciedleniem potocznego, ludowego
sposobu myslenia, zgodnie z ktérym dzieci zostawia w kapuscie bo-
cian);

8. porodu — Poloznicza, Porodowa,

9. akcesoriow dziecigcych i dzieci — Baby Boom (zapozyczenie
okreslajace krotkotrwatly wzrost liczby urodzen w danym czasie),
Blizniacza, Dwujajowa, Dzieciata, Misiowa, Pachnqcej Pieluchy, Pie-
luszkowa, Skarbusiow, Smoczkowa;

10. dziecigcego jedzenia — Deserek, Jogurtowa.

Dodatkowo nazwy ulic dotycza:

1. przestrzeni — Aleja Gwiazd, Aleja Zakqtek, Dziatkowa, Mielizna,
Nadmorska, Na Wzgorzu, Ogrodowa, Port USB, Przy Plazy, Piqta
Avenue, Wschodnia Avenue, Zachodnia Avenue, 69 Avenue (cykl oni-
mow nasladujacych angielskie 1 amerykanskie nazewnictwo; czton
Avenue w nazwach ulic znalez¢é mozna rowniez w Australii), Zatoka
Ud;

2. gry — Bidzia oraz Bidziu Square (obie nazwy wykorzystuja an-
troponim — imig ulubionej zabawki wirtualnego dziecka), Grzendowa,
Obroncow Jaja (aluzja do pierwszego etapu gry — obrony jajeczka
przed plemnikami), Virtualna.

Ponadto kreatorzy nazw ulic wystgpujacych w Wirtualnym Miescie
postuzyli si¢ do ich stworzenia okresleniami prymarnie wartos$ciuja-
cymi (Zajefajna, Spoko) oraz nazwami cech wygladu i charakteru
sekundarnie aksjologicznymi (Sztywna, Leniwa, Cicha, Grzeczna,
Rumiana, Opalona, Przystojniaka). Pojawily si¢ takze netonimy
swa semantyka nawiazujace do pozytywnie warto§ciowanej ekologii
— ulice Fiotkowa i Zielonkawa.

Podejmujac walke z plemnikami, na portalu Antykoncepcja Game
mozna wybra¢ jedno z czterech wcielen kobiety. Okreslane sa one
jako:
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1. Elegantka — tatwo zaprzyjaznia si¢ z plemnikiem i jest przewrot-
na;

2. Agentka — szybka, zwinna, sprawna, uzywa broni Shotgun
Deathplemnic;

3. Komandos — wysportowana, umie si¢ dobrze maskowac, po-
stuguje si¢ karabinem o nazwie Plemantiterror;

4, Kura Domowa — zaprawiona w dtugoletnich walkach z plem-
nikami, przywodczyni stada 1 glowa rodziny — jej gtdbwnym atrybutem
jest watek kuchenny Samozapton.

Brukowiec Prawdziwej Kobiety, Kwoka Center i A'kysz

Druga czeScia serwisu Grzenda.pl sa portale Brukowiec Prawdzi-
wej Kobiety i Kwoka Center. Brukowiec powszechnie uwaza si¢ za
pejoratywne okreslenie czasopisma podajacego watpliwe, sensacyjne
informacje®’. Uzycie tej nazwy mogloby wicc sugerowaé, iz portal jest
mato wiarygodny, jednakze jego tworcy po raz kolejny postuguja sig
stereotypem w sposob ironiczny. Logotyp natomiast wykorzystuje
szpilkg — element kobiecej garderoby: but na wysokim, waskim obca-
sie jako atrybut ,,prawdziwej kobiety”. W dodatku szpilka ptonie, co
uaktywnia znaczenie wyrazu napalony z niskiego rejestru leksykalne-
go polszczyzny®.

1L

\ | |
|1 |}' A

Ryc. 2. Logotyp dziatu Brukowiec Prawdziwej Kobiety®

24 Por. definicje leksemu w USJP: pot. pogard. ‘czasopismo niepowazne, podajace

gtownie wiadomosci codzienne, mato wazne, sensacyjne i nie zawsze prawdzi-
we’ [dostep: 9.07.2015].

® Por. artykut hastowy napalony w USJP: posp. ‘majacy ogromna ochotg na cos,
zwlaszcza pobudzony zmystowo; podniecony’ [dostep: 9.07.2015].

20 7rodto: http://www.grzenda.pl/brukowiec [dostep: 9.07.2015].
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W obrebie Brukowca funkcjonuja takie dziaty, jak Szybkie ploty,
Kurze pazury (umieszczane sa tam felietony pisane ,,z pazurem” przez
kury, a wigc kobiety), Moda, Kultura, Design.

Z kolei Kwoka Center odzwierciedla wykorzystywanie stereotypu
kobiety jako kury domowej.

KWOKA

CENTER

Ryc. 3. Logotyp dzialu Kwoka Center?’

Mozna tu poczyta¢ o Podrozach, pooglada¢ kulinarne popisy in-
formatykow w Garnku z gwiazdami, stworzono rowniez Sexmagazine
oraz Kqcik Koguta (jest co$ dla kur, musi by¢ takze dla koguta, czyli
mezczyzny jako przedstawiciela ,,grzendowe)” mniejszosci).

Ostatnim portalem funkcjonujacym w obrgbie Grzendy jest A kysz,
czyli Aktualna Komunikacyjna Yplatforma Spotecznosci Zaptodnio-
nych. Jest to ,,serwis spoleczno$ciowy”, na ktérym uzytkowniczki
Grzendy moga si¢ wzajemnie pozna¢ i wymieni¢ nie tylko grzendo-
wymi do§wiadczeniami.

Jezykowy obraz kobiety — uzytkowniczki serwisu internetowego
Grzenda.pl

Pomimo ze w obrgbie serwisu Grzenda.pl nie pojawia si¢ duzo
apelatiwdéw 1 propriow nazywajacych kobiety, mozna na podstawie
netoniméw w nim wystepujacych nakresli¢ obraz uzytkowniczki
wspomnianej strony internetowej. Przede wszystkim uznaé ja trzeba
za feministk¢ — $wiadczy o tym chociazby nazwa jednej z ulic
W Wirtualnym Miescie — Feministki Niezlomnej, ale tez 1 charakter
podejmowanego przez kobiet¢ gracza przedsigwzigcia. Pierwszym
etapem gry, jak juz wspomniano, jest walka przedstawicielki ptci

21 7rodto: http://www.grzenda.pl/kwoka.
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zenskiej z plemnikiem jako jej najwickszym wrogiem. Kobieta jest
przy tym ukazana jako osoba samowystarczalna, niepotrzebujaca
mezczyzny, a nawet przewyzszajaca go — to ona bowiem jako Kura
Domowa badz Kwoka jest gtowa rodziny, ktéra w swoich dziataniach
solidaryzuje si¢ z innymi przedstawicielkami pici pigknej (jedna z ulic
nosi nazwe¢ Solidarnosci Jajnikowej). Jej podstawowym zadaniem
1 gldownym obowiazkiem jest wydanie na $wiat potomstwa 1 jego wy-
chowanie. Obszar jej zainteresowah nie wykracza poza sferg, ktora
zwyklo si¢ uwaza¢ za opanowana gléwnie przez kobiety. Zajmuja ja
plotki,

moda, kultura, design. Lubi takze podrdze, gotowanie, nieobce sa
jej tematy zwiazane z seksualnos$cia. Okre§lana jest réwniez jako
Elegantka, ktorej atrybut stanowia szpilki — symbol ,,prawdziwe;j”
kobiety.

Obraz kobiety w serwisie Grzenda.pl jest zatem wyraziscie stereo-
typowy. Stereotypy dotyczace pan wykorzystuje si¢ tu jednak
nie w celu ich powielenia, lecz ukazania dystansu do nich, wysmiania
1 wykpienia. To kobiety bowiem sa twércami przywotywanej strony
internetowej 1 same nazywaja si¢ ,.kurami domowymi”. Wirtualne
Miasto i jego uzytkowniczki mozna wigc uznaé¢ za swoista mikro-
spolecznos$¢ polaczona nie tylko wspdlnym celem 1 przestrzenia gry,
ale takze sposobem kreowania netoniméw wystepujacych w jej
obrgbie. Wszystkie analizowane propria nawiazuja za$ semantycznie
do dowcipnie, z przymruzeniem oka traktowanej sfery zwiazanej
z kobiecoscia.
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Linguistic picture of the woman — user of the web portal ‘Grzenda.pl’
(based on netonims)

SUMMARY

The goal of the article is to describe linguistic picture of the woman in base
of proper names in web portal ‘Grzenda.pl’, which is intended for women.
All of onyms in it’s range are created by linguistic game. This article
presents the current results of analysis those proper names. The author of the
article attempts to verify who is woman — user of ‘Grzenda.pl’ portal.

Key words: woman, linguistic picture of the world, onymic game, Internet.
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